TEMATICKY PLAN (SR 2017/2018)

PREDMET VT

TRIDA/SKUPINA prima

vyucuJici Mgr. Hana Sromova

CASOVA DOTACE 2h (pfedpoklad 62 hodin za $kolni rok)

UCEBNICE (UCEB. MATERIALY) -

POZN. (UCEBNi MATERIALY
DOPLNKOVE aj.)

Stézejni cile vyuky:

Cilem pfedmétu Informatika a vypocetni technika je prohloubeni teoretickych i praktickych znalosti
Zaka v ovladani vypocetni techniky a zvyseni jejich schopnosti orientace ve svété informaci. Zaci se
nauci pracovat s operacnim systémem, zakladnim aplikacnim softwarem (kancelarsky, graficky,
multimedialni) apod. Ziskané zkusenosti pak budou vyuzivat v jednotlivych vyucovacich
predmétech.

Evaluace

Zaci jsou hodnoceni na zakladé aktivity a spoluprace v hodinach, podle vysledku testd,

vlastni (domaci) prace a podle samostatné iniciativy pri zpracovani pripadnych

vlastnich projektu dle individualniho zajmu. Pokud student zameska vice nez 40% hodin, bude
automoticky nehodnocen.



MENSA GYMNAZIUM, o.p.s.
TEMATICKE PLANY

1. a 2. pololeti

TEMATICKY CELEK, TEMA OCEKAVANE VYSTUPY z%ﬁ; POZN.SVET
Uvodni hodina informatiky 2
(rad ucebny, prihlaseni, hesla ...)
Zaklady prace s pocitacem Viz SVP 2V, tabulka IVT, s. 89 |6 Ucivo

(Hardware pocitace, zakladni deska,
procesor, pameéti, zarizeni pro ulozeni dat,
rozsirujici karty, periferie)

2. Zaklady prace s
pocitacem

Zak uplatnuje vystupy
tématického okruhu
Prace s informaci

tématického
okruhu prolina
do

ostatnich celkd,
je realizovano
prabézné ve
vsech hodinach.

Co se déje po spusténi pocitace, BIOS, 4

operacni systém

Operacni systém Windows, zaklady ovladani, 8

slozky a soubory, vyznam riznych typl

soubor(, systémové slozky, ovladaci panely

Prace s textem (prostfedi textovych editor(i, | Zak spravné naklada Ucivo

formatovani, prace s pismem,obrazem, s informacemi z riznych tématického

typograficka pravidla, metody norem citaci, |zdrojd, ve spravné formé okruhu prolina

textové tabulky, automatického Cislovani, tyto zdroje uvadi, zna a do

generovani obsahu, formaty textovych uziva ostatnich celkd,

dokumentd,) k tomu vhodnou je realizovano

bibliografickou normu. prubézné ve

vsech hodinach.

PocitaCova grafika —zakladni pojmy a 4

principy (pixel x rastr)

(barevny model RGB a CMYK, grafické

formaty)

Rastrova a vektorova grafika (tvorba, Upravy, 12

fotomontaze, vrstvy, cesty)

— Pouziti editoru GIMP/InkScape

Zdroje informaci, zhodnoceni relevance 4 Cast uciva

informaci, specifikum Wikipedie tohoto okruhu
je distribuovana
v hodinach
pracujicich
primarné
s jinymi
tématy

Historie po¢itacd, vyvoj od vzniku &isel pfes | Zak se orientuje v historii |6

mechanické pocitaci stroje, elektronkové
pocitace az po soucasnou nositelnou
elektroniku

pocitacl a vypocetni
techniky, s informacemi
smysluplné naklada



Prezentace, pravidla pro jejich tvorbu, jak | Zak uplatiuje vystupy 10 Prostredek pri
prezentovat, praktické zkouseni prezentaci, |tématického okruhu vyuce historie
pouziti editoru prezentaci Prace s informaci

PocitacCové sité a pravidla jejich bezpecného 6

pouzivani




